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 مقدمه

و PostBackدر روش سنتي زماني كه كليك مي كرديم صفحه و Userمي شد را به صفحه ديگري برده

را. اعمال لازم را انجام ميداد علت اين كار اين بود كه پياده سازي صفحه به صورتي كه اشيا مقدار خود

.حفظ كنند مشكل بود

از. برطرف كرد ViewStateمايكروسافت اين مشكل را با استفاده از تكنولوژي در اين تكنولوژي اشيا پس

PostBack آن.شدن صفحه مقدار خود را حفظ مي كنند ها را به صفحات وب اضافه Validationپس از

شد ServerSideها در روش سنتي هميشه به صورت Validationدر. كرد روسافت انواع مايك. عمل مي

Validation ها را در اختيار برنامه نويسان قرار داد كه بصورتClientSide و جلوي ادامه پيغام مي داد

براي(شود PostBackبودن آن باعث مي شد كه صفحه لااقل يك بار ServerSideكار را مي گرفت ولي 

).BackDoorجلوگيري از حمله هاي از نوع 

در اين. كنند SOAPو XMLل گرفت كه يك سري از صفحات را مجهز به قابليت در ابتدا اين ايده شك

و درخواست خود را به صفحه JavaScriptمعماري پس از تغيير قسمت مورد نظر يك تابع  اجرا مي شد

ASP ياPHP بر و اين صفحه يك صفحه جديد مبتني از XMLمي فرستاد و شما با استفاده مي ساخت

ازمق SOAPپروتكل  و سپس با استفاده مقادير JavaScriptادير مورد نظر خود را درخواست مي كرديد

.مي كرديد Updateمورد نظر در صفحه خود را 

در Libraryيك برنامه نويس آلماني با استفاده از اين ايده يك بصورت Serverنوشت كه اين كار را

Runtime انجام مي داد ولي كماكانJavaScript س مي Clientمت هاي را بايستي خود برنامه نويس

يك. مشهور شده است Ajaxبه Libraryاين. نوشت ساخت Libraryمايكروسافت با استفاده از اين ايده

و هم اسكريپتهاي سمت Clientكه هم اسكريپت هاي سمت Atlasبه نام  را بصورت خودكار مي ساخت

Server را.

 Atlasشروع با

جديد به بخش Templateيك) آن را بايد از سايت مايكروسافت دريافت كنيد( Atlasپس از نصب

Template هاي موجود در پنجرهNew Web Site اضافه مي شود با عنوان :Atlas Web Site 
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و كليد Atlas Web Siteنوع پروژه را از نوع New Web Siteپس از انتخاب راOKانتخاب مي كنيم

به.يمانتخاب مي نماي روي صفحه قرار TextBoxيك.تغيير نام مي دهيم Learn1صفحه پيش فرض را

را.مي دهيم را Buttonيك.نامگذاري مي كنيم txtDataنام آن و نام آن روي صفحه قرار داده

btnSubmit در رويداد.مي گذاريمClick آن كد زير را قرار مي دهيم:

txtData.Text=”Hellow, World!”; 

.مي شود Postbackصفحه Submitتا اينجا به روش سنتي عمل كرده ايم يعني پس از كليك روي 

و نام آن را به با همان مشخصات صفحه قبلي حالا يك صفحه جديد تغيير Learn2به پروژه اضافه نموده

از Learn2در.مي دهيم  ScriptManagerابتدا بايد يك شي از نوع.استفاده كنيم Atlasمي خواهيم

اين كار را بصورت.مي باشد Clientهاي لازم در لايه Scriptكار اين شي ساختن.روي صفحه قرار دهيم

:زير انجام مي دهيم

<atlas:ScriptManager ID="ScriptManager1" runat="server" 
EnablePartialRendering="true" /> 

 
تگ ScriptManagerداشته باشيد كه هميشه توجه .قرار گيرد Formبايد بعد از
اين است كه وقتي در يك ناحيه تغييري صورت گرفت فقط همان PartialRendering معني

.ناحيه تغيير كند
ما.چيزهايي كه به هم مرتبط هستند را بايد در يك ناحيه قرار داد هم Buttonو TextBoxدر مثال به
با.وابسته مي باشند بنابراين آنها را در يك ناحيه قرار مي دهيم استفاده از كد زير انجام مي اين كار را

:دهيم

<atlas:UpdatePanel ID="up1" runat="server"> 
<ContentTemplate>

<asp:TextBox ID="txtData" runat="server"  
Width="215px"></asp:TextBox>&nbsp; 
<asp:Button ID="btnSubmit" runat="server"  
OnClick="btnSubmit_Click" Text="Submit" /> 

</ContentTemplate>
</atlas:UpdatePanel>

.اتفاق نمي افتد Postbackديگر Submitدر اين حالت با انتخاب كليد

به Learn2حالا يك كپي از صفحه و نام آن را براي.تغيير مي دهيم Learn3را به پروژه اضافه نموده

بايد) تا از كليك مجدد كاربر جلوگيري كنيم(اعلام كنيم كه صفحه در حال پردازش است Userاينكه به 

:كارهاي زير را انجام دهيم
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از Progressبراي نمايش :به مثال زير توجه نماييد. استفاده كنيم UpdateProgressبه كاربر بايد

<atlas:UpdateProgress ID="UpdateProgress" runat="server"> 
<ProgressTemplate>

<div class="Progress"> 
Please Wait... 

</div>
</ProgressTemplate>

</atlas:UpdateProgress>

:در هنگام نمايش پيغام، تغييرات زير را در آن انجام مي دهيم Layoutبراي جلوگيري از تغيير مكان

<div class="Header"> 
<atlas:UpdateProgress ID="UpdateProgress" runat="server"> 

<ProgressTemplate>
<div class="Progress"> 

Please Wait... 
</div>

</ProgressTemplate>
</atlas:UpdateProgress>

</div>

يك CSSيك فولدر به نام و مي.به آن اضافه مي نماييم StyleSheetساخته كد زير را درون آن قرار

:دهيم

body 
{

font-family: Verdana;
font-size:8pt;

}

.Header 
{

height:80px;
}

.Progress 
{

color:Red;
}

وقفه ايجاد نماييم تا رفتار Localبايد در اجراي آن در حالت Atlasكردن رفتارهاي Traceبراي
:كد زير را قرار مي دهيم Submitكليد Clickبراي اين كار در رويداد.واقعي آن را مشاهده كنيم

System.Threading.Thread.Sleep(2000); 
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كه.ثانيه اي مي شود2اين كار باعث يك وقفه توجه داشته باشيد كه اين كد را در حالت واقعي وقتي
و از آن فقط براي تست استفاده نماييد .صفحات را روي وب قرار مي دهيم بايد حذف كنيم

 Gifاز تصاوير خاصي استفاده مي كنند كه فرمت آنها Progressمعمولا براي حالت
Animation مي باشد.

 با تشكر از جناب مهندس تصديقي*


